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CONTROLS
KEYBOARD JOYSTICK

LEFT o LEFT
RIGHT P RIGHT
PRESS FINGER ENTER FIRE

Select your contestant by pressing one of the keys 1-5.

The game is on side 1 of the cassette — additional questions
are on side 2. First load the game from side 1 by typing LOAD
and pressing RETURN. Then play the tape. After loading you
will be able to play the game with over 700 questions. When
the game has loaded you can choose which option you want
from the menu by pressing SPACE to move hand and
RETURN to select that item.

If you want to play with a joystick, press SPACE until
the hand points at 'KEYBOARD'', then press RETURN.
Put your joystick in port 1. You can now select any other
item by moving the hand with the joystick, and pressing fire
to select the item.

The additional questions are recorded in two blocks on side 2
of the cassette — each block was over 700 questions. To load
these select the LOAD QUESTIONS option from the menu and
follow on screen instructions. When you choose the PLAY
GAME option each of the players (there can be up to four)
must choose a contestant from contestants row to represent
them.

The object of the game is to answer questions correctly in the
HOUSE OF CARDS and to win money in the MONEY MAZE.
The players take it in turns to play the game —as soon as player
1 gets a question wrong player 2 plays etc. To pick a card from
the House of cards use left and right controls to move your
hand and FIRE/ENTER to select. If you answer a question
correctly you proceed up the house of cards or money maze.
Each player starts with 10 pence and each game costs 10
pence. If you win money on the Money Maze you can use it
to continue you game and increase your score.

KONTROLLEN
TASTATUR
LINKS (LEFT) o
RECHTS (RIGHT)
AUSWAHL  (SELECT) ENTER(SPIELEINTRITT)
JOYSTICK
LEFT (LINKS)
RIGHT (RECHTS)
FIRE (FEUERN)

Das Spiel is auf Seite 1 der Kassette — zusétzliche Fragen befinden sick
auf Seite 2. Laden Sie das Spiel wie tiblich mit Seite 1 und Sie kénnen
mit mehr als 700 Fragen spielen.

Sobald das Spiel geladen ist, erscheint ein Optionsmenil. Benutzen Sie
zur Bewegung durch die Optionen die SPACE BAR (LEERTASTE) und
ENTER (SPIELEINTRITT) zur Auswahl einer Option. Sie konnen dann
das Spiel spielen, die Zahl der Spieler verédndern, auf hohe Gewinne
und Gewinnpunkte achten oder die zusatzlichen Fragen laden.

Die zusatzlichen Fragen sind in zwei Bldcken auf Seite 2 der Kassette
auf-gezeichnet — jeder Block enthlt iiber 700 Fragen. Wahlen Sie zum
Laden dieser Fragen die Option LOAD QUESTIONS (FRAGEN
LADEN) aus und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
Wenn Sie die Option PLAY GAME (SPIEL SPIELEN) wahlen, muf jeder
Spieler (es konnen bis zu vier sein) einen Mitspieler aus der
Mitspielerreihe wahlen, um sich zu reprasentieren.

Ziel des Spiel ist, Fragen im HOUSE OF CARDS (KARTENHAUS)
korrekt zu beantworten und Geld im MONEY MAZE (GELDIRRGAR-
TEN) zu gewinnen. Die Spieler spielen der Reihe nach das Spiel —
sobald Spieler 1 eine Frage falsch beantwortet hat, spielt Spieler 2
weiter usw. Zur Auswabhl einer Karte aus dem KARTENHAUS benutzen
Sie die linken und rechten Kontrollen, um das Blatt zu bewegen und
FIRE/ENTER (FEUERN/SPIELEINTRITT) um auszuwahlen. Bei korrek-
ter Beantwortung einer Frage gehen Sie weiter durch das Kartenhaus
oder den Geldirrgarten. Jeder Spieler beginnt mit 10 Pence, und jedes
Spiel kostet 10 Pence. Gewinnen Sie Geld im Geldirrgarten, dann
konnen Sie es zum Weiterspielen und zur Steigerung lhres Gewinns
benutzen.

These are other great CodeMasters games
available for your Commodore 64/128 . . .
SIMULATORS
BMX Simulator - Grand Prix Simulator
Fruit Machine Simulator - ATV Simulator
Pro Snooker Simulator - Pro Skateboard Simulator
Pro Ski Simulator - International Rugby Simulator
SAS Combat Simulator - Arcade Flight Simulator
BMX Freestyle - Pro Powerboat Simulator
Moto X Simulator
ARCADE ACTION

Super G-Man - Red Max - Armourdillo - Thunderbolt

Lazer Force - Poltergeist - GhostHunters

Super Stuntman - SuperHero - Ninja Massacre
PLATFORM ACTION
Mr Angry - Super Robin Hood - Vampire
GAMES CREATOR
Creations
CARTOON ADVENTURE
Dizzy

Code Masters are always on the look out for good machine code
games programmers, and computer artists. If you have written a game
which you think is publishable, or have a good graphics demo, please
send it to:
David Darling, Code Masters, P.O. Box 6, Southam,
Warks, CV33 OSH. (England)

HELP LINES

If you can't get any further in any of these
games and would like us to give Hints &
Tips on how to solve all the puzzles just
phone the numbers below. Please don't
phone unless you are really stuck and
make sure you get permission from the
person who pays the phone bill first!

SPECTRUM, AMSTRAD, C64

Dizzy 0898555 093
TREASURE ISLAND DIZZY 0898 555 091
FANTASY WORLD DIZZY 0898555078
IHTEE PUEE 0898555 094

ATARI ST AND AMIGA

TREASURE ISLAND DIZZY 0898 555 092
ERRTIEEPUEE 0898555 095

Calls cost 25p per minute during off-peak
time and 38p per minute at all other
times. (GREAT BRITAIN ONLY)

Programming & Graphics John Ferrari

Questions Andrew Williamson
Music Matt Gray

Project Manager Peter Williamson
Production Stewart Regan
Hlustration Alastair Graham

This program, including code, graphics, music and artwork are
the copyright of CodeMasters Software Co. Ltd and no part
may be copied, stored, transmitted or reproduced in any form
or by any means, hired or lent without the express permission
of CodeMasters Software Co. Ltd.
MADE IN ENGLAND
Published by CodeMasters Software Co. Ltd.,
PO Box 6, Southam, Leamington Spa, England CV33 OSH.



